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ΕΠΙΜΟΡΦΩΣΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ 

ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ ΚΑΙ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΤΩΝ Τ.Π.Ε. 

ΣΤΗ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΠΡΑΞΗ

ΔΙΑΘΕΜΑΤΙΚΟ ΔΙΔΑΚΤΙΚΟ ΣΕΝΑΡΙΟ:
«ΤΑ ΣΙΓΑΝΑ ΠΟΤΑΜΑΚΙΑ ΝΑ… ΦΟΒΑΣΑΙ»

ΕΚΠΑΙΔΕΥΟΜΕΝΟΙ: 
ΣΩΤΗΡΙΑ ΤΑΓΙΟΥ (Π.Ε.70)

ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΑΓΙΟΣ (Π.Ε.70)

ΚΣΕ:
ΠΡΟΤΥΠΟ ΠΕΙΡΑΜΑΤΙΚΟ ΔΗΜΟΤΙΚΟ ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟΥ ΠΑΤΡΩΝ (κωδ. 5081-1)
ΠΑΤΡΑ 2013
Α) Συνοπτική παρουσίαση του σεναρίου

Το σενάριο αυτό έχει ως σκοπό να δουν και να αντιληφθούν οι μαθητές με πιο παραστατικό τρόπο το υδρογραφικό δίκτυο της Ελλάδας και γενικότερα της Γης, καθώς και τη σημασία που έχει για τη ζωή του ανθρώπου, δρώντας ενεργητικά και όχι να λάβουν απλά πληροφορίες για αυτό, σαν παθητικοί δέκτες. 

Ασχολείται με τις ενότητες 19, Ο ποταμοί της Ελλάδας (σελ. 66-68) και 20, Οι λίμνες της Ελλάδας (σελ. 69- 71) του σχολικού βιβλίου της Γεωγραφίας της Ε΄ τάξης καθώς και του κεφαλαίου 14, Τα μεγαλύτερα ποτάμια και οι μεγαλύτερες λίμνες της Γης (σελ.52-54) του βιβλίου της Γεωγραφίας της Στ’ τάξης. Η διδασκαλία του μαθήματος δεν θα γίνει γραμμικά, μόνο μέσα από το βιβλίο των μαθητών, αλλά σε συνδυασμό με τις Τεχνολογίες της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας (Τ.Π.Ε.). Το σενάριο θα είναι διαθεματικό, συνδυάζοντας το γνωστικό αντικείμενο της Γεωγραφίας με αυτά των Μαθηματικών και της Γλώσσας. Πιο συγκεκριμένα με το κεφάλαιο 21, Στατιστική: Μέσος όρος (σελ56-57),του βιβλίου των Μαθηματικών της Ε΄ τάξης και του κεφαλαίου  45, Αξίζει όσο χίλιες λέξεις – Απεικονίζω δεδομένα με ραβδόγραμμα ή εικονόγραμμα (σελ. 109-110) του βιβλίου των Μαθηματικών της Στ’ τάξης. Όσον αφορά τη Γλώσσα η σύνδεση θα γίνει με το κείμενο του Ανθολογίου για τις τάξεις Ε’ και Στ’, Η πολιτεία της λίμνης (σελ. 26).
Οι μαθητές, μέσω των δραστηριοτήτων της ενεργητικής – ανακαλυπτικής μάθησης, θα αποκτήσουν γνώσεις για το υδρογραφικό δίκτυο και τη σημασία του.
Α1.Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές:
Γεωγραφία, Μαθηματικά, Γλώσσα
Α2.Τάξεις στην οποία απευθύνεται:
Ε’ και Στ’ Δημοτικού

Α3. Προαπαιτούμενες γνώσεις των μαθητών

Οι μαθητές γνωρίζουν από το μάθημα της Μελέτης Περιβάλλοντος των προηγούμενων τάξεων,  στοιχεία για τα ποτάμια και τις λίμνες. Έχουν γνωστικές αναπαραστάσεις για τη γεωμορφολογία της Ελλάδας και για τον ρόλο των ποταμιών στη ζωή των ανθρώπων.

Επίσης, έχουν βασικές γνώσεις προγραμμάτων γενικής χρήσης όπως:
· επεξεργασίας κειμένου (Ms Word) 

· υπολογιστικού φύλλου (Ms Excel) 

· οπτικοποίησης και διερεύνησης (Google Earth)
· εννοιολογικής χαρτογράφησης (Kidspiration)
· δημιουργίας ασκήσεων & αξιολόγησης (Hot Potatoes)
· επεξεργασίας γραφικών (Revelation Natural Art)
· μετατροπής βίντεο και φωτογραφιών σε ταινία (Movie Maker)
· διερεύνησης ηλεκτρονικών λεξικών

· συγκέντρωσης υλικού (iLivid)
· καθώς και χρήσης ενός προγράμματος περιήγησης σε ιστοσελίδες (Google Chrome)
Στην επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή θα έχει δημιουργηθεί φάκελος του μαθήματος με τίτλο «τα σιγανά ποταμάκια να… φοβάσαι», όπου θα βρίσκονται αποθηκευμένα τα Φύλλα εργασίας και οι ιστοσελίδες που θα επισκεφθούν οι μαθητές. Εκεί θα έχουν τη δυνατότητα να αποθηκεύουν τόσο τις δικές τους δραστηριότητες όσο και κειμενικό, οπτικοακουστικό, φωτογραφικό υλικό που θα αντλήσουν από το Διαδίκτυο.

Α4.Εκτιμώμενη Διάρκεια:

Η διάρκεια του σεναρίου θα γίνει σε 8 διδακτικές ώρες, κατά τη διδασκαλία των μαθημάτων της Γεωγραφίας, των Μαθηματικών και της Γλώσσας, καθώς και κατά τη διάρκεια της Ευέλικτης Ζώνης.

Α5. Συμβατότητα με το Α.Π.Σ. και το Δ.Ε.Π.Σ.

Το εκπαιδευτικό σενάριο είναι συμβατό με το Αναλυτικό Πρόγραμμα Σπουδών στα ακόλουθα γνωστικά αντικείμενα:

Γεωγραφία: Περιλαμβάνει προσανατολισμό θέσης και αναγνώριση στοιχείων που αποτελούν το σύστημα του φυσικού περιβάλλοντος στον χώρο της Ελλάδας και της Γης. Ειδικότερα για τα ποτάμια και τις λίμνες της Ελλάδας και της Γης, το Α.Π.Σ. αναφέρει ως στόχους την ικανότητα των μαθητών:

(Ε’ Δημοτικού)
α)   Να ονομάζουν και να περιγράφουν τα μέρη ενός ποταμού και να εξετάζουν τα κύρια χαρακτηριστικά τους.
β) Να εντοπίζουν τα μεγαλύτερα ελληνικά ποτάμια και τις πιο σημαντικές λίμνες της χώρας.
γ) Να μελετούν τη ροή ενός ελληνικού ποταμού και να σημειώνουν τους παραποτάμους και το χώρο των εκβολών του.

(Στ’ Δημοτικού) 
α) Να εντοπίζουν στον παγκόσμιο χάρτη και να ονομάζουν τους μεγάλους ποταμούς και λίμνες της Γης.

β) Να περιγράφουν με συγκεκριμένα παραδείγματα τη σημασία του γλυκού νερού στην καθημερινή ζωή.

γ) Να διακρίνουν, όσο τους επιτρέπει η ηλικία τους, τα πλεονεκτήματα και τα πιθανά μειονεκτήματα ενός τόπου με πλούσιο υδρογραφικό δίκτυο.
Μαθηματικά: Το εκπαιδευτικό σενάριο περιλαμβάνει τη συλλογή και επεξεργασία δεδομένων,  και τον υπολογισμό και τη δημιουργία γραφημάτων από τη θεματική ενότητα της Στατιστικής. Στόχοι είναι:
(Ε’ Δημοτικού)

α) Να εξασκηθούν στην ανάγνωση και κατασκευή ραβδογράμματος, εικονογράμματος και γραφικών παραστάσεων, καθώς και στην οργάνωση δεδομένων σε πίνακες. 
(Στ’ Δημοτικού)

β)    Να εξασκηθούν στη συλλογή και καταγραφή των δεδομένων ενός προβλήματος, στην κατασκευή πινάκων δεδομένων και γραφικών παραστάσεων (ραβδογράμματα, ιστογράμματα), στη μετατροπή προφορικών ή γραπτών περιγραφών δεδομένων σε γραφικές παραστάσεις και αντιστρόφως, στη διατύπωση προβλέψεων για την εξέλιξη ενός φαινομένου. 
Γλώσσα: Αναπτύσσεται η ικανότητα των μαθητών να επικοινωνούν αποτελεσματικά, κατανοώντας διάφορα είδη λόγου και κειμένων, μέσω της πρόσληψης, δηλαδή της κατανόησης και της επεξεργασίας του κειμένου, με στόχο:
(Ανθολόγιο)

α) Να αντιμετωπίσουν με κριτικό τρόπο αυτό που διαβάζουν, συσχετίζοντας το περιεχόμενο του με τις προσωπικές τους γνώσεις και προσδοκίες. 

β) Να κρίνουν αν το κείμενο που διαβάζουν είναι κατάλληλο για το σκοπό για τον οποίο έχει παραχθεί. 

γ) Να διαπιστώσουν με τρόπο βιωματικό, ότι η λογοτεχνία πηγάζει από την ίδια τη ζωή και ότι τη μεταμορφώνει, με τρόπο μαγικό και εξαίσιο, σε έργο τέχνης.

Το συγκεκριμένο εκπαιδευτικό σενάριο εξυπηρετεί την ομαδική εργασία στο σχολικό εργαστήριο του σχολείου και δίνει τη δυνατότητα στους μαθητές για διερευνητική μάθηση, όπου μέσω των δραστηριοτήτων οι μαθητές θα οδηγηθούν στην απόκτηση της γνώσης.

Β. Οι εναλλακτικές αντιλήψεις των μαθητών


Η γεωμορφολογία ενός χώρου γίνεται εύκολα αντιληπτή από τους μαθητές, λόγω του περιβάλλοντος στο οποίο ζουν. Οι περισσότεροι μαθητές, αν όχι όλοι, έχουν έρθει σε επαφή με γεωμορφολογικά στοιχεία και πιο συγκεκριμένα με τα ποτάμια και τις λίμνες. Οι βιβλιογραφικές αναφορές και η διδακτική μας εμπειρία συνηγορούν προς αυτές τις αντιλήψεις. 

Από τους μαθητές ίσως γίνονται δύσκολα αντιληπτές οι διαφορές μεταξύ των ποταμών ως προς το μήκος και το πλάτος τους και ίσως να μην κατανοούν τη σημασία του υδρογραφικού δικτύου στη ζωή των ανθρώπων.  
Γ.Οι Στόχοι του εκπαιδευτικού σεναρίου: 

1. Ως προς το γνωστικό αντικείμενο: 

 Γεωγραφία

α) να εντοπίζουν οι μαθητές τα μεγαλύτερα ποτάμια της Ελλάδας και της Γης πάνω σε έναν τρισδιάστατο παγκόσμιο χάρτη 

β) να περιγράφουν, με τη χρησιμοποίηση σχετικών όρων, τη θέση των ποταμών και των στοιχείων τους

Μαθηματικά

γ) να εξοικειωθούν οι μαθητές με τις διαδικασίες συλλογής, καταγραφής και οργάνωσης δεδομένων

δ) να εξασκηθούν στη χρήση γραφικών αναπαραστάσεων

Γλώσσα
ε) να κατανοήσουν τη σημασία του υδρογραφικού δικτύου στη ζωή των ανθρώπων

ζ) να καταγράψουν δεδομένα που είναι σχετικά με το υδρογραφικό δίκτυο

η) να εμπλουτίσουν το λεξιλόγιό τους σε σχέση με τους ποταμούς και τις λίμνες
2. Ως προς τη χρήση των Τ.Π.Ε.

Οι ΤΠΕ δίνουν τη δυνατότητα στους μαθητές να διευρύνουν τις γνώσεις τους για το θέμα που εξετάζεται με σκοπό:
α) να αναπτύξουν μια θετική στάση και διάθεση απέναντι στις Τ.Π.Ε.

β) να γίνει ελκυστικότερη η διαδικασία της γνώσης

γ) να χρησιμοποιούν τον υπολογιστή ως εργαλείο ανακάλυψης

δ) να αναγνωρίσουν την αξία του διαδικτύου, ως πηγή πληροφόρησης

ε) να χειρίζονται και να εξερευνούν ένα εκπαιδευτικό λογισμικό εικονικά και συμβολικά
ζ) να διερευνούν διαφορετικές προσεγγίσεις (διαδίκτυο, Google Earth),
η) να συγκεντρώσουν υλικό (iLivid) 

θ) να οργανώσουν και να καταγράψουν τις σκέψεις τους (Kidspiration, λογιστικό φύλλο Ms Excel, επεξεργασίας κειμένου Ms Word),
ι) να συνθέσουν προσωπικές τους δημιουργίες (Revelation Natural Art),  

ια) να προβούν σε διαδικασίες αξιολόγησης (Hot Potatoes),
ιβ) να ανακαλύψουν τον γλωσσικό πλούτο (Ηλεκτρονικά Λεξικά) 

ιγ) να συνθέσουν τις πληροφορίες που έχουν συλλέξει, κρίνοντάς τες και να τις εκφράσουν μέσα από την παρουσίασή τους (λογισμικό μετατροπής εικόνων σε ταινία Movie Maker).

3. Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία

α) να αναπτύξουν δεξιότητες συνεργασίας και επικοινωνίας μεταξύ τους
β) να ενθαρρυνθούν στο να βελτιώσουν την επιχειρηματολογική δεξιότητα, τον διάλογο και την κριτική και δημιουργική σκέψη
γ) να διερευνήσουν ένα σύνολο δεδομένων και να διατυπώσουν λογικές υποθέσεις
δ) να ανακαλέσουν προγενέστερες γνώσεις πάνω στο θέμα που ερευνούν.
ε) να γίνουν ενεργοί παραγωγοί γνώσης και όχι παθητικοί καταναλωτές
Δ1.Οργάνωση της διδασκαλίας και απαιτούμενη υλικοτεχνική υποδομή:

Έχοντας ως στόχο την υλοποίηση του σεναρίου, κάτω από τις καλύτερες δυνατές συνθήκες, τόσο παιδαγωγικές όσο και διδακτικές, θα επιλέξουμε να εργαστούμε ως εξής:  

Θα ορίσουμε ομάδες 2-3 ατόμων και θα εφαρμόσουν τις δραστηριότητες του σεναρίου, η Στ’ τάξη στο εργαστήριο πληροφορικής με 12 ηλεκτρονικούς υπολογιστές και η Ε’ με 10 φορητούς υπολογιστές μέσα στην τάξη. Θα υπάρχει η δυνατότητα εκτύπωσης και όλοι οι υπολογιστές θα είναι συνδεδεμένοι στο διαδίκτυο.
Στο εργαστήριο και στην τάξη οι μαθητές θα εργαστούν στις δραστηριότητες 1,2,3,4,6 και 7. Τις δραστηριότητες 5 και 8 θα τις υλοποιήσουν οι ολομέλειες των τάξεων, χρησιμοποιώντας έναν φορητό ηλεκτρονικό υπολογιστή και ένα data projector. 
Δ2. Διδακτικό υλικό

Στους υπολογιστές θα είναι εγκατεστημένα τα παρακάτω λογισμικά, που πρόκειται να αξιοποιηθούν στο σενάριό μας:
1. Το λογισμικό επεξεργασίας κειμένου Ms Word, 
Είναι μια ειδική κατηγορία λογισμικού για την παραγωγή, τροποποίηση, σελιδοποίηση και επικοινωνία κειμένων σε ψηφιακή μορφή. Στο εννοιολογικό επίπεδο, η επεξεργασία κειμένου συνιστά μια νέα μέθοδο γραφής, η οποία είναι ποιοτικά διαφορετική από τη γραφή που λαμβάνει χώρα με χαρτί και μολύβι. Δείχνει την εξέλιξη στη γραφή, τον αναστοχασμό. Είναι υπερμεσικό και ευνοεί την πολυτροπικότητα. 
2. Το λογισμικό υπολογιστικού φύλλου Ms Excel, 
Τα υπολογιστικά φύλλα είναι εφαρμογές λογισμικού, που έχουν ως αντικείμενο την οργάνωση, την επεξεργασία και την παρουσίαση αριθμητικών, κατά κανόνα, δεδομένων. Συνιστούν, επομένως, ένα σχετικά εύχρηστο τρόπο για υπολογιστική μοντελοποίηση δεδομένων και πληροφοριών.
3. Το λογισμικό μετατροπής δεδομένων σε ταινία Movie Maker,
Είναι πολυμεσικό και υπερμεσικό εργαλείο που βοηθάει στην οπτικοποίηση της γνώσης, στην ανάπτυξη ικανοτήτων διαχείρισης έργου, δεξιοτήτων οργάνωσης και σχεδιασμού, δεξιοτήτων έρευνας, συλλογισμού και παρουσίασης.

4. Το λογισμικό διαχείρισης λήψεων iLivid
Είναι λογισμικό αναπαραγωγής πολυμεσικών εφαρμογών και απεικόνισής τους στον υπολογιστή.

5. Το λογισμικό εννοιολογικής χαρτογράφησης Kidspiration,
Είναι εποικοδομιστικό εργαλείο, το οποίο αξιοποιεί τις πρότερες και ανακαλύπτει τις λανθάνουσες γνώσεις των μαθητών. Κάνει συσχετισμούς, συγκρίσεις, δημιουργεί εννοιολογικούς χάρτες και νοητικά μοντέλα. 
6. Το λογισμικό επεξεργασίας γραφικών Revelation Natural Art,
Πρόκειται για εργαλείο γραφικών γενικής χρήσης, με πολλαπλές σχεδιαστικές δυνατότητες, όπως δημιουργικής γραφής, σύνθεσης πρωτότυπων ιστοριών, παραγωγής κινουμένων σχεδίων. Είναι ένα ανοικτό εργαλείο εποικοδομιστικής μάθησης.  

7. Το λογισμικό ηλεκτρονικής αξιολόγησης Hot Potatoes, 
Αφορά λογισμικό που επιτρέπει τη δημιουργία αλληλεπιδραστικών τεστ πολλαπλών ερωτήσεων, σταυρόλεξων, αντιστοίχισης, ταξινόμησης και συμπλήρωσης κενών.
8. Το λογισμικό οπτικοποίησης και διερεύνησης Google Earth 
Είναι λογισμικό οπτικοποίησης και προσομοίωσης, εννοιών προσανατολισμού, κλιμάκων και χαρτών, οι οποίοι συνδυάζονται με εικόνες και άλλες πληροφορίες.

9. Ηλεκτρονικά Λεξικά – Ηλεκτρονική εγκυκλοπαίδεια,
Προσφέρουν ποικίλες εκπαιδευτικές δυνατότητες, ποιοτικά διαφορετικές από αυτές των συμβατικών.

10. Ιστοεξερεύνηση
Θα χρησιμοποιηθεί η ιστοεξερεύνηση για την επίσκεψη των μαθητών σε διαδικτυακούς τόπους, επιλεγμένους και ελεγμένους από τους εκπαιδευτικούς των τάξεων, με σκοπό όχι μόνο την αναζήτηση της πληροφορίας αλλά και την κριτική επεξεργασία της.

Έντυπο υλικό για τους μαθητές: Βιβλία μαθητή Γεωγραφίας, Μαθηματικών και Ανθολογίου Λογοτεχνικών Κειμένων Ε’ και Στ’ τάξης. 
Έντυπο υλικό για τον δάσκαλο: Το Δ.Ε.Π.Π.Σ & Α.Π.Σ. τόμος Α’ και Β’ (ΥΠΕΠΘ-ΠΙ, 2002), τα βιβλία δασκάλου της Γεωγραφίας, των Μαθηματικών και της Γλώσσας και ΤΠΕ1, ΤΠΕ 2 (ΦΕΚ 1139/28-7-2010)
Ε. Υλοποίηση εκπαιδευτικού σεναρίου

Ε1. Οργάνωση τάξης

Οι μαθητές, όπως προαναφέρθηκε, θα δουλέψουν στο εργαστήριο πληροφορικής του σχολείου (Στ’ τάξη) και με φορητούς υπολογιστές (Ε’ τάξη), σε μικρές ομάδες των 2-3 ατόμων. Αυτή αποτελεί την ιδανικότερη εφαρμογή, μιας και συνδυάζει την αλληλεπίδραση με την τεχνολογία των υπολογιστών, αλλά και με ομαδοσυνεργατικές διαδικασίες, οι οποίες είναι απαραίτητες για την αποτελεσματική διαπραγμάτευση της γνώσης και της μάθησης.

Ε2. Διδακτικές προσεγγίσεις και στρατηγικές

1. Θεωρητική προσέγγιση

Το παρόν εκπαιδευτικό σενάριο είναι σύμφωνο με τις γνωστικές θεωρίες μάθησης του κονστρουκτιβισμού – εποικοδομισμού και της ανακαλυπτικής μάθησης, όπου η μάθηση δεν μεταδίδεται, αλλά είναι μια διαδικασία προσωπικής κατασκευής της γνώσης, η οποία εδράζεται πάνω σε προγενέστερες γνώσεις, οι οποίες τροποποιούνται κατάλληλα ώστε να ενωθούν με τη νέα γνώση. Ο κάθε μαθητής κατασκευάζει τη γνώση με το δικό του τρόπο, ενεργητικά, και δεν αποτελεί απλά έναν παθητικό υποδοχέα πληροφοριών και γνώσεων. Επίσης, ανακαλύπτει τη γνώση (κανόνες, αρχές, ανάπτυξη δεξιοτήτων) μέσα από ανακαλυπτικές διαδικασίες με το πείραμα, τη δοκιμή, την επαλήθευση, τη διάψευση.
Δίνεται ιδιαίτερη βαρύτητα στις προϋπάρχουσες γνώσεις και αντιλήψεις του μαθητή στη διαδικασία της μάθησης. Οι μαθητές συμμετέχουν ενεργά στη δόμηση των δικών τους νοημάτων, δηλαδή δρουν, συνεργάζονται, εκτελούν δραστηριότητες, παίρνουν πρωτοβουλίες, λαμβάνουν μέρος σε συζητήσεις, παίρνουν αποφάσεις και σκέφτονται γι’ αυτά που κάνουν. Έτσι, με την ενεργό μάθηση, οι μαθητές κατανοούν καλύτερα, διατηρούν τη γνώση περισσότερο χρόνο και απολαμβάνουν το μάθημα. Ο δάσκαλος ενεργεί ως καθοδηγητής και διευκολυντής της μάθησης.

Επίσης, αξιοποιείται η θεωρία της ανακαλυπτικής μάθησης του Bruner, σύμφωνα με την οποία οι μαθητές προσλαμβάνουν τη γνώση μέσα από ερευνητικές και σπειροειδείς διαδικασίες, εμβαθύνουν σταδιακά στο αντικείμενο για ν’ ανακαλύψουν τις θεμελιώδεις αρχές και σχέσεις που διέπουν τα επιμέρους στοιχεία.
2. Μεθοδολογική προσέγγιση

Ως μέθοδο διδασκαλίας επιλέγουμε την οµαδοσυνεργατική - κατευθυνόμενη διερεύνηση για τη διεξαγωγή των δραστηριοτήτων και την τελική παρουσίασή τους. Οι μαθητές ακολουθούν συγκεκριμένες διδακτικές υποδείξεις του εκπαιδευτικού και εμπλέκονται σε διερευνητικές και συνεργατικές δραστηριότητες. Ο εκπαιδευτικός ωθεί, ουσιαστικά, τους μαθητές, στο να ερευνήσουν και να ανακαλύψουν νέα δεδομένα. Προτείνεται δηλαδή, η εφαρμογή του ερευνητικού-ανακαλυπτικού μοντέλου διδασκαλίας (L.Vygotsky) που είναι σύμφωνο με τον κοινωνικό εποικοδομητισμό.

Η ομαδοσυνεργατικότητα αποτελεί άριστο πλαίσιο για την ανάπτυξη της δημιουργικότητας, της κριτική σκέψης αλλά και της συναισθηματικής ανάπτυξης του μαθητή. 
3. Διδακτική προσέγγιση με ΤΠΕ

Οι ΤΠΕ θα αξιοποιηθούν ως εργαλεία:

· πολλαπλής αναπαράστασης του γεωγραφικού και ανθρωπογενούς περιβάλλοντος και χωρικού προσανατολισμού (με το λογισμικό οπτικοποίησης και διερεύνησης Google Earth),
· πολλαπλής και εναλλακτικής αναπαράστασης πληροφοριών και σύνθετων ιδεών (με το λογισμικό εννοιολογικής χαρτογράφησης Kidspiration),
· συγκέντρωσης υλικού (με το λογισμικό διαχείρισης λήψεων iLivid)
· παρουσίασης και επεξεργασίας των πληροφοριών (με το λογισμικό μετατροπής δεδομένων σε ταινία Movie Maker) 
· επεξεργασίας κειμένου (με το λογισμικό Ms Word),
· επεξεργασίας γραφικών γενικής χρήσης (με το λογισμικό Revelation Natural Art),
· παρουσίασης γραφημάτων και πινάκων (με το λογιστικό φύλλο Μs Excel),

· αξιολόγησης της διδασκαλίας (με το λογισμικό ηλεκτρονικής αξιολόγησης Hot Potatoes).
Μέσω της ανάπτυξης δεξιοτήτων χρήσης των εργαλείων των Τ.Π.Ε. δίνεται η δυνατότητα στους μαθητές να ανακαλύπτουν τις ιδιαίτερες δυνατότητες της κάθε εφαρμογής μέσα από την παρουσίαση, τη διερεύνηση και τη λύση ενός προβληματισμού. 

E3.Οργάνωση διεξαγωγής Σεναρίου:
Συνολικά όλο το σενάριο αποτελείται από πέντε φάσεις, συνολικής διάρκειας 8 διδακτικών ωρών:

Α. Παρουσίαση προβληματισμού του σεναρίου (Ιστοεξερεύνηση,  iLivid) (1 δ.ω.)
Β. Διεξαγωγή της έρευνας και επεξεργασία των δεδομένων (Ηλεκτρονικά Λεξικά, Google Earth, Ms Excel, Ms Word, Kidspiration, Revelation Natural Art,) (4 δ.ω.)
Γ. Αξιολόγηση  (Hot Potatoes) (1 δ.ω.)
Δ. Κατασκευή του τελικού παραγόμενου προϊόντος (Movie Maker) (2 δ.ω.)
E4.Αναλυτική παρουσίαση του Σεναρίου:
Α’ φάση: Παρουσίαση προβληματισμού του σεναρίου

Δραστηριότητα 1. Στόχοι που υλοποιούνται: 2α, 2β, 2γ, 2δ, 2ε, 2ζ, 2η, 2θ, 3α, 3δ
Ζητάμε από τους μαθητές να ανοίξουν την ιστοσελίδα http://www.youtube.com/watch?v=zOF-XARTQgA και να ακούσουν το τραγούδι που είναι σχετικό με τα ποτάμια. Συζητούν με την ομάδα τους για τις εικόνες που υπάρχουν στους στίχους και μεταφέρονται νοητά σε περιοχή απ΄ όπου περνά ποταμός. Ανακοινώνουν τα αποτελέσματα της συζήτησης στην ολομέλεια.
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Έπειτα, αντιγράφουν τους στίχους του τραγουδιού, τους επικολλούν σε ένα έγγραφο Word και αποθηκεύουν το έγγραφο. Με το λογισμικό διαχείρισης λήψεων, αποθηκεύουν το τραγούδι στον υπολογιστή τους, για χρήση σε επόμενη δραστηριότητα. Επίσης, αναζητούν στο διαδίκτυο εικόνες, σχετικές με τους ποταμούς και τις λίμνες, και τις αποθηκεύουν στον φάκελο εργασίας του σεναρίου.  (1ο Φύλλο Εργασίας) 
Β’ Φάση: Διεξαγωγή της έρευνας και επεξεργασία των δεδομένων
Δραστηριότητα 2. Στόχοι που υλοποιούνται: 1ε, 1ζ, 1η, 2α, 2β, 2γ, 2δ, 2ε, 2ιβ, 3α, 3β, 3γ, 3δ (Γλώσσα)
Οι μαθητές επισκέπτονται την ιστοσελίδα http://ebooks.edu.gr/modules/ebook/show.php/DSDIM-F113/323/2171,7931/ του διαδραστικού Ανθολόγιου και αφού διαβάσουν το κείμενο «Η πολιτεία της λίμνης», γίνεται η ανάλυσή του και η επεξεργασία του. Έπειτα, βλέπουν το πληροφοριακό υλικό για τη λίμνη της Καστοριάς και παρουσιάζει η κάθε ομάδα στην ολομέλεια, τις πληροφορίες που θεωρεί σημαντικές.
Στη συνέχεια, ανατρέχουν σε ηλεκτρονικά λεξικά μέσω της ιστοσελίδας http://www.greek-language.gr/greekLang/modern_greek/tools/lexica/triantafyllides/,

με σκοπό να εμπλουτίσουν το λεξιλόγιό τους για τους ποταμούς και τις λίμνες. 
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Φτιάχνουν το λεξιλόγιο «Του γλυκού νερού», αντιγράφοντας τις λέξεις που βρίσκουν σε ένα έγγραφο Word. (2ο Φύλλο Εργασίας) 
Τα ηλεκτρονικά λεξικά ευνοούν δραστηριότητες διερεύνησης και ανακάλυψης. Εμπλουτίζουν τους μηχανισμούς αναζήτησης της πληροφορίας που ενσωματώνουν, επιτρέπουν την εύκολη αναζήτηση και διαχείριση της πληροφορίας. 
Δραστηριότητα 3. Στόχοι που υλοποιούνται: 1α, 1β, 2α, 2β, 2γ, 2δ, 2ε, 2ζ, 3α, 3δ (Γεωγραφία)
Στην αρχή ζητάμε από τους μαθητές της Ε’ να ανοίξουν την ιστοσελίδα http://digitalschool.minedu.gov.gr/modules/ebook/show.php/DSDIM-E100/533/3524,14459/extras/ged19_gr-rivers/index.html, η οποία έχει τους ποταμούς της Ελλάδας και βρίσκεται στον φάκελο εργασίας του μαθήματος, στην επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή της κάθε ομάδας. 
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Οι μαθητές της Στ’ τάξης ανοίγουν την ιστοσελίδα http://ebooks.edu.gr/modules/ebook/show.php/DSGL100/418/2819,10629/extras/gstd14_world_rivers/index.html με τους ποταμούς της Γης. 
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Συζητάμε με τους μαθητές μας σχετικά με το τι παρατηρούν, πατώντας τα τετραγωνάκια που βρίσκονται στο κάτω μέρος της ιστοσελίδας.  Οι μαθητές βλέπουν παραστατικά το υδρογραφικό δίκτυο της Ελλάδας και της Γης. 
Έπειτα, σε συνδυασμό με τις ενότητες 19 και 20 του σχολικού βιβλίου της Γεωγραφίας της Ε’ τάξης και του κεφαλαίου 14 του βιβλίου της Στ’ τάξης, γίνεται συζήτηση για το υδρογραφικό δίκτυο της Ελλάδας και της Γης. 
Για να ελέγξουν την ορθότητα των συμπερασμάτων, ανοίγουν το λογισμικό Google Earth, που βρίσκεται στον φάκελο εργασίας του σεναρίου. Η κάθε ομάδα αναλαμβάνει να περιηγηθεί πάνω από έναν ποταμό και να απαντήσει σε ερωτήσεις που αφορούν τον ποταμό που περιηγείται. (3ο Φύλλο Εργασίας Ε’ τάξης) & (3ο Φύλλο Εργασίας Στ’ τάξης)  
Οι μαθητές γνωρίζουν, ότι το συγκεκριμένο λογισμικό περιλαμβάνει δορυφορικές φωτογραφίες υψηλής ευκρίνειας από όλα τα σημεία του πλανήτη και φυσικά από την Ελλάδα. Γνωρίζουν, ότι η πλοήγηση μπορεί να γίνει πολύ εύκολα, είτε με τα βελάκια του πληκτρολογίου, είτε με τη βοήθεια του ποντικιού, πατώντας τα κατάλληλα πλήκτρα. Επιπρόσθετα, θα τους δοθούν και σχετικές οδηγίες πλοήγησης στον χάρτη, από την παρακάτω διεύθυνση: http://earth.google.com/userguide/v4/. 
Με τη χρήση του Google Earth, οι μαθητές έχουν τη δυνατότητα άμεσης παρουσίασης της περιοχής που πλοηγούνται, στη ρεαλιστική της μορφή, καθώς και δυναμικών οπτικοποιήσεων, αλλάζοντας από πολύ μεγάλη σε πολύ μικρή χωρική κλίμακα, με άμεσο χειρισμό των δεδομένων.

Δραστηριότητα 4. Στόχοι που υλοποιούνται: 1γ, 1δ, 2α, 2β, 2γ, 2δ, 2ε, 2ζ, 2θ, 3α, 3γ (Μαθηματικά)

Στην αρχή, θα ζητηθεί από τους μαθητές, μέσω μιας πολύ απλής δραστηριότητας, να ανακαλέσουν προγενέστερες γνώσεις που έχουν για το εκπαιδευτικό λογισμικό υπολογιστικού φύλλου. 

Στη συνέχεια, οι μαθητές της Ε’ τάξης θα επισκεφτούν την ιστοσελίδα http://el.wikipedia.org/wiki/Κατάλογος_ποταμών_της_Ελλάδας και οι μαθητές της Στ’ τάξης την ιστοσελίδα http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_rivers_by_length, οι οποίες περιλαμβάνουν αριθμητικά δεδομένα για τους ποταμούς της Ελλάδας και της Γης. Η δραστηριότητα που θα ακολουθήσει, περιλαμβάνει τη δημιουργία  πίνακα με τα στοιχεία των πέντε μεγαλύτερων ποταμών, από τις παραπάνω λίστες, και την απεικόνιση αυτών των δεδομένων σε ραβδόγραμμα. (4ο Φύλλο Εργασίας Ε’ τάξη) & (4ο Φύλλο Εργασίας Στ’ τάξη)
Με τη χρήση λογισμικού υπολογιστικού φύλλου, ο μαθητής μπορεί να έχει στη διάθεσή του πολυ-αναπαραστασιακά εργαλεία με τα οποία μπορεί να αποκτήσει εμπειρίες έκφρασης εννοιών και κατασκευής μαθηματικών νοημάτων. Επίσης, του παρέχει αρτιότητα στην κατασκευή σχημάτων και στην αναπαράσταση των μαθηματικών διαδικασιών.
Δραστηριότητα 5. Στόχοι που υλοποιούνται: 2α, 2β, 2γ, 2δ, 2ε, 2ζ, 2θ, 3α, 3β, 3δ 
Μετά τη συγκέντρωση του υλικού από τις δραστηριότητες 1 και 2 ανοίγουμε τον ημιδομημένο εννοιολογικό χάρτη, που βρίσκεται στον φάκελο εργασίας του σεναρίου, από έναν υπολογιστή ο οποίος είναι συνδεδεμένος με τον data projector.  
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Με καταιγισμό ιδεών (brainstorming) από την ολομέλεια της τάξης, συμπληρώνουν τον χάρτη με λέξεις από το κείμενο του Ανθολογίου και από τα ηλεκτρονικά λεξικά. Εμπλουτίζουν τον εννοιολογικό χάρτη με εικόνες που έχουν αποθηκεύσει από την πρώτη δραστηριότητα. Αποθηκεύουν την εργασία τους στον φάκελο εργασίας του σεναρίου. (Φύλλο Εργασίας 5)
Οι εννοιολογικοί χάρτες χρησιμοποιούνται από τους μαθητές ως:
· γνωστικό εργαλείο,για οικοδόμηση εννοιών και γνώσεων
· εργαλείο αξιολόγησης

· εργαλείο για την ανάδυση και την καταγραφή των αναπαραστάσεων. Με άλλα λόγια, ως εργαλεία ανίχνευσης πρότερων γνώσεων
· μέσο για ανταλλαγή και επικοινωνία ιδεών, όταν χρησιμοποιούνται για τη συλλογική κατασκευή εννοιολογικών χαρτών.

Δραστηριότητα 6. Στόχοι που υλοποιούνται: 2α, 2β, 2γ, 2δ, 2ε, 2ι, 3α 
Κάθε ομάδα ανοίγει το εκπαιδευτικό λογισμικό Revelation Natural Art, που βρίσκεται στην επιφάνεια εργασίας των υπολογιστών. Επιλέγουν έτοιμες εικόνες, «στάμπες», από τις κατηγορίες «Ύπαιθρος» ή «Ύπαιθρος1» και συνθέτουν μια εικόνα σχετική με το θέμα του σεναρίου. 

Ενθαρρύνονται να ανακαλύψουν και άλλες έτοιμες εικόνες από τις άλλες κατηγορίες, που να είναι σχετικές.

Επίσης, έχουν τη δυνατότητα να σχεδιάσουν ό,τι θέλουν στην παρουσίασή τους, με σκοπό να την ολοκληρώσουν. 

Αποθηκεύουν τη δημιουργία τους με το όνομα επιλογής τους, που να είναι όμως σχετικό με τους ποταμούς και τις λίμνες, στον φάκελο του μαθήματος. (6ο Φύλλο Εργασίας)

Επιλέξαμε το Revelation Natural Art γιατί είναι ένα ανοικτό εκπαιδευτικό εργαλείο που πληροί τα εποικοδομητικά κριτήρια, καλλιεργεί τη δημιουργική έκφραση του οπτικού αλφαβητισμού και αποτελεί ένα ελκυστικό περιβάλλον για τη μαθησιακή διαδικασία. 
Γ Φάση. Αξιολόγηση  
Δραστηριότητα 7. Στόχοι που υλοποιούνται: 2α, 2β, 2γ, 2δ, 2ε, 2ια, 3α 

Η αξιολόγηση των μαθητών θα γίνει με το λογισμικό Hot Potatoes. Οι μαθητές θα απαντήσουν σε ασκήσεις τύπου πολλαπλής επιλογής, αντιστοίχισης και τοποθέτησης σε σωστή σειρά. Επίσης, θα κατασκευάσουν ένα σταυρόλεξο σε μια δραστηριότητα, σχετική με το θέμα μας. (7ο Φύλλο εργασίας Ε’ Τάξη) & (7ο Φύλλο εργασίας Στ’ Τάξη)
Η αξιοποίηση ανοικτών λογισμικών τύπου Hot Potatoes είναι συμβατή με το αναλυτικό πρόγραμμα του Δημοτικού και ειδικότερα με τις πτυχές του που αναφέρονται στην απόκτηση, επανάληψη, ενσωμάτωση και εμπέδωση νέων εννοιών της διδασκόμενης ύλης. 

Οι ασκήσεις συνδυάζονται κατάλληλα με το μάθημα και προσφέρεται η εκμετάλλευση των δυνατοτήτων του προγράμματος για ανατροφοδότηση (feedback) των μαθητών. Το εκπαιδευτικό λογισμικό Hot Potatoes, με αυτόν τον τρόπο, δεν περιορίζεται σε μια απλή μηχανή αξιολόγησης των μαθητών. Είναι ελκυστικό και ευχάριστο για τους μαθητές, καθώς μπορούν μόνοι τους να διορθώνουν τα λάθη τους. 
Δ Φάση. Κατασκευή του τελικού παραγόμενου προϊόντος
Δραστηριότητα 8. Στόχοι που υλοποιούνται: 2α, 2β, 2γ, 2δ, 2ε, 2ιγ, 3α, 3ε 
Η ταινία μας, το τελικό παραγόμενο υλικό του σεναρίου, θα κατασκευαστεί με το λογισμικό Movie Maker. Θα ζητηθεί από τους μαθητές να μεταφέρουν όλο το υλικό από τις προηγούμενες δραστηριότητες, όπως φωτογραφίες, μουσική, στίχους, εννοιολογικό χάρτη και την εικαστική τους σύνθεση, σε ένα νέο φάκελο που θα τον ονομάσουν «τελικό υλικό του σεναρίου». Θα γίνει συζήτηση στην ολομέλεια για να αποφασίσουν οι μαθητές τον τίτλο της ταινίας, τις φωτογραφίες που θα περιλαμβάνει η ταινία μας και το πού θα παρουσιάζονται οι προσωπικές τους εργασίες (δραστηριότητα 5 & 6).  

Στη συνέχεια, θα ανοίξουμε το λογισμικό Movie Maker στον υπολογιστή με τον data projector και θα ζητήσουμε από τις ομάδες να ορίσουν έναν εκπρόσωπο για τις περαιτέρω ενέργειες. Κάθε ένας από τους εκπρόσωπους των ομάδων θα εισαγάγει στο λογισμικό τα στοιχεία της ταινίας μας. Στο τέλος, θα αποθηκεύσουμε την ταινία μας, με τίτλο αυτόν που θα έχουν αποφασίσει οι μαθητές μας. Το παραγόμενο υλικό θα δοθεί στους μαθητές μας, σε μορφή dvd. (8ο Φύλλο Εργασίας)
Η αξιοποίηση λογισμικών σαν το Movie Maker, στην εκπαιδευτική διαδικασία, συνεισφέρει στην αυξημένη ανταπόκριση και δυνατότητα αφομοίωσης σύνθετων εννοιών. Προσφέρει δυνατότητες καλύτερης εκμάθησης για παιδιά με διαφορετικά στυλ μάθησης (ακουστικό, οπτικό, κιναισθητικό), αλλά και με μαθησιακές δυσκολίες. Η μεταφορά πληροφοριών, μέσα από εικόνα, συμβάλλει στην ανάπτυξη και την αποκωδικοποίηση των πληροφοριών, που παρέχονται με εικονική μορφή (εγγραμματισμός εικόνας). Δίνει περισσότερες ευκαιρίες για συμμετοχή και συνεργασία, αυξάνει τον ενθουσιασμό και το ενδιαφέρον των μαθητών. Ενισχύει και διευκολύνει τις συνεργατικές δραστηριότητες μεταξύ των μελών μιας ομάδας, αλλά και ολόκληρης της τάξης. Ενθαρρύνει τη χρήση πολλαπλών τρόπων αναπαράστασης (με εικόνες, ήχους, κίνηση και βίντεο).  

Αξιολόγηση του σεναρίου

Το σενάριο «τα σιγανά ποταμάκια να… φοβάσαι» αποτελεί μια σωστά δομημένη και παιδαγωγικά άρτια διδακτική πρόταση για τη διδασκαλία εννοιών, που συνδέονται με το υδρογραφικό δίκτυο (το μέγεθος, τα χαρακτηριστικά του, τη χρησιμότητά του κ.λπ.). Αναπτύσσεται με βάση τις σύγχρονες θεωρήσεις για μάθηση και την προσέγγιση της γνώσης, και αξιοποιεί τις νέες τεχνολογίες στη διδασκαλία των γνωστικών αντικειμένων.

Καθ’ όλη τη διάρκεια του σεναρίου εφαρμόστηκε η αξιολόγηση στα τρία επίπεδα (διαγνωστική, διαμορφωτική και αθροιστική). Η διαγνωστική πραγματοποιήθηκε στις 2 πρώτες δραστηριότητες, όπου διερευνήθηκαν τόσο οι προγενέστερες όσο και οι προαπαιτούμενες γνώσεις των μαθητών. Επίσης, εντοπίστηκαν οι εσφαλμένες αντιλήψεις τους μέσα από τις προαναφερθείσες δραστηριότητες και μέσα από ερωτήσεις που έγιναν κατά τη διάρκειά αυτών. 

Η διαμορφωτική πραγματοποιήθηκε στις δραστηριότητες 3, 4 και 5, όπου οι λανθάνουσες γνώσεις των μαθητών μας, όπως για παράδειγμα η διαφοροποίηση του μήκους των ποταμών και η σχέση του ανθρώπου με το υδρογραφικό δίκτυο, αναδομήθηκαν. Μέσα από τις δραστηριότητες επιτεύχθηκαν οι γνωστικοί στόχοι που είχαμε θέσει, κατά τον προγραμματισμό του σεναρίου μας.

Τέλος, η αθροιστική αξιολόγηση πραγματοποιήθηκε στις δραστηριότητες 6 και 7, όπου οι μαθητές ανακάλεσαν τις πληροφορίες και τα δεδομένα του σεναρίου. Επίσης, προχώρησαν σε μεταγνωστική διαδικασία συνθέτοντας μόνοι τους δραστηριότητες, που αφορούσαν τόσο το γνωστικό αντικείμενο όσο και τη χρήση των νέων τεχνολογιών, λειτουργώντας σαν παραγωγοί γνώσης και όχι σαν απλοί καταναλωτές. 

Στην τελική συζήτηση με τους μαθητές μας, στην ολομέλεια, τους ζητήσαμε να πάρουν θέση για το σενάριο, ρωτώντας τους τι νομίζουν ότι τους διαμόρφωσε στο γνωστικό και συναισθηματικό τους επίπεδο, τι πιστεύουν ότι κέρδισαν από αυτό, τι τους δυσκόλεψε, πώς ένιωσαν από τη χρήση των νέων τεχνολογιών και τι θα άλλαζαν οι ίδιοι αν ήταν δημιουργοί του συγκεκριμένου σεναρίου. 

Αυτοαξιολογώντας το εκπαιδευτικό μας σενάριο καταλήξαμε στα εξής συμπεράσματα:
Το σενάριο μας κύλησε ομαλά, χωρίς να παρουσιαστούν δυσκολίες στη συνεργασία των ομάδων. Η χρήση των νέων τεχνολογιών ενθουσίασε τα παιδιά και πρόσφερε ευκαιρίες ενίσχυσης της αυτοεκτίμησης κυρίως σε παιδιά με μαθησιακές δυσκολίες. Καλλιέργησαν τη δημιουργική τους έκφραση και τον οπτικό τους αλφαβητισμό, στα πλαίσια της οπτικής και της συναισθηματικής εκπαίδευσης, για τον εμπλουτισμό της δημιουργικής σκέψης και της συναισθηματικής νοημοσύνης (Μ. Φραγκάκη, 2007). Ένας επιπλέον λόγος της επιτυχίας του σεναρίου μας, είναι ο άρτιος εξοπλισμός των σχολείων μας και η βοήθεια των συναδέλφων Τ.Π.Ε. καθώς και των διευθυντών μας. Επίσης, η υποστήριξη από τους επιμορφωτές του προγράμματός μας, που βρίσκονταν κοντά μας όποτε τους χρειαστήκαμε. 
Τα προβλήματα που αντιμετωπίσαμε είχαν να κάνουν κυρίως με τη χρονική διάρκεια του σεναρίου. Οι δραστηριότητες απαιτούσαν περισσότερο χρόνο από αυτόν που είχαμε προγραμματίσει. Η καινοτομία που εφαρμόσαμε προϋπόθετε ένα πιο ευέλικτο πρόγραμμα, κάτι που στα σχολεία διευρυμένου ωραρίου (Ε.Α.Ε.Π.) είναι δύσκολο να επιτευχθεί.
Κατά τη διάρκεια υλοποίησης του σεναρίου, χρειάστηκε να τροποποιήσουμε κάποιες από τις δραστηριότητες, καθώς και κάποια από τα εκπαιδευτικά λογισμικά που χρησιμοποιήσαμε. Για παράδειγμα, το παραγόμενο υλικό του σεναρίου μας, στην αρχή, είχαμε προγραμματίσει να το υλοποιήσουμε με το λογισμικό Power Point. Αλλάξαμε το λογισμικό, με το Movie Maker, επειδή κρίναμε ότι θα ήταν πιο ενδιαφέρον και δημιουργικό για την έκφραση και τον ψυχισμό των μαθητών μας, καθώς θα γνώριζαν ένα λογισμικό, που δεν είχαν έρθει μέχρι τότε σε επαφή μαζί του.  
Είμαστε πεπεισμένοι ότι το σενάριο αυτό, θα είναι για μας πυξίδα σχεδιασμού και άλλων διδακτικών σεναρίων. Μελλοντικών σεναρίων που θα υλοποιήσουμε, όχι λόγω υποχρέωσης, αλλά λόγω πεποίθησης ότι τέτοιες εφαρμογές αποτελούν θεμελιώδη παράγοντα στην οικοδόμηση της ενεργητικής μάθησης και της συναισθηματικής εκπαίδευσης των μαθητών. (Β. Λάγιος, 2013) 
1o Φύλλο Εργασίας
· Κάντε κλικ στο σύνδεσμο που ακολουθεί:

http://www.youtube.com/watch?v=zOF-XARTQgA
· Ακούστε το τραγούδι.
· Διαβάστε τους στίχους που υπάρχουν, πατώντας την ένδειξη «δείτε περισσότερα», στο κάτω μέρος της οθόνης του βιντεοκλίπ.
· Αντιγράψτε τους στίχους .

· Αποθηκεύστε τους σε έγγραφο Word  [image: image6.jpg]


   με όνομα «Χάνω το ταξίδι» και, 

στη συνέχεια, αποθηκεύστε το έγγραφο στο φάκελο [image: image7.jpg]Taoyavd
moTapd



 με τίτλο «τα σιγανά ποταμάκια να…φοβάσαι», που υπάρχει στην επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή σας.
· Συζητήστε με την ομάδα σας για τις εικόνες που υπάρχουν στους στίχους και σας μεταφέρουν σε περιοχή απ΄ όπου περνά ποτάμι. Ετοιμαστείτε να μας  ανακοινώσετε τα αποτελέσματα αυτής της συζήτησης.
· Κάντε ξανά κλικ στον αρχικό  σύνδεσμο.
· Αντιγράψτε τη διεύθυνση του τραγουδιού. Ανοίξτε από την επιφάνεια του υπολογιστή σας το εικονίδιο του ilivid [image: image8.jpg]


.Πατήστε Επεξεργασία (ή Edit) από τη γραμμή εργαλείων του και κάντε επικόλληση (ή Paste link).Ξανακούστε αν θέλετε το τραγούδι από εδώ. 
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· Κατεβάστε το τραγούδι πατώντας το κουμπί “download” και αποθηκεύστε το σε φάκελο που θα δημιουργήσετε, με την ονομασία «λήψεις», τον οποίο στη συνέχεια θα βάλετε στον φάκελο με τίτλο «τα σιγανά ποταμάκια να…φοβάσαι», που υπάρχει στην επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή σας.

· Έχοντας τώρα ξαναζωντανέψει στο μυαλό σας τις εικόνες, βρείτε σχετικές, κάνοντας αναζήτηση στο διαδίκτυο. Αποθηκεύστε αυτές που σας άρεσαν περισσότερο σε φάκελο με την ονομασία «φωτογραφίες ποταμών και λιμνών», και στη συνέχεια, στον φάκελο με τίτλο «τα σιγανά ποταμάκια να…φοβάσαι», που υπάρχει στην επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή σας.

2ο Φύλλο εργασίας

Α
· Κάντε κλικ στο σύνδεσμο
http://ebooks.edu.gr/modules/ebook/show.php/DSDIM-E111/322/2157,7824/
            και διαβάστε το κείμενο «Η πολιτεία της λίμνης».
· Κάντε κλικ στο εικονίδιο με αυτό το σχήμα  [image: image10.png]


 που υπάρχει στην τρίτη ερώτηση. Συγκεντρώστε πληροφορίες για τη λίμνη της Καστοριάς και ετοιμαστείτε να τις μοιραστείτε μαζί μας, παρουσιάζοντας όσες θεωρείτε σημαντικότερες 
·  Κάντε κλικ στο σύνδεσμο

http://www.greek-language.gr/greekLang/modern_greek/tools/lexica/triantafyllides/,

πληκτρολογήστε *λιμν* και ελέγξτε τα αποτελέσματα της έρευνάς σας.

· Ανοίξτε ένα νέο έγγραφο Word, [image: image11.jpg]


 ονομάστε το «Το λεξιλόγιο του γλυκού νερού» και αποθηκεύστε το στον φάκελο εργασίας του μαθήματος [image: image12.jpg]Taoyavd
moTapd



 «Τα σιγανά ποταμάκια να…φοβάσαι», στην επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή σας.
· Αντιγράψτε όλα τα αποτελέσματα στο έγγραφό σας.
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3ο Φύλλο εργασίας (Ε’ τάξη)

Ομάδα:

[image: image45.jpg]



Κάντε κλικ στον σύνδεσμο που ακολουθεί: http://digitalschool.minedu.gov.gr/modules/ebook/show.php/DSDIM-E100/533/3524,14459/extras/ged19_gr-rivers/index.html
[image: image46.jpg]


Τσεκάρετε τα τρία κουτάκια, που βρίσκονται στο δεξί μέρος της ιστοσελίδας. Παρατηρήστε σε ποιες περιοχές υπάρχουν οι μεγαλύτεροι ποταμοί της Ελλάδας. Πατήστε επάνω στους ποταμούς και δείτε πληροφορίες για αυτούς.

Ανοίξτε το Google Earth από την επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή σας, κάνοντας κλικ στην εικόνα που βλέπετε αριστερά. 

Πλοηγηθείτε στον τρισδιάστατο χάρτη του Google Earth, επικεντρώνοντας την προσοχή σας στην Ελλάδα. 

[image: image14.jpg]Googleearth
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Από τις πληροφορίες των οδηγιών που ακολουθούν, προσανατολιστείτε στον χώρο και  εξερευνήστε την περιοχή για να βρείτε τους ποταμούς. Η αναζήτησή σας θα είναι η ακόλουθη: Η 1η ομάδα θα βρει τον ποταμό Αλιάκμονα, η 2η τον ποταμό Αχελώο, η 3η τον ποταμό Πηνειό, η 4η τον ποταμό Έβρο και η 5η τον ποταμό Νέστο.
Η προηγούμενη ιστοσελίδα θα σας βοηθήσει να βρείτε τον ποταμό που ψάχνετε.

Αφού περιηγηθείτε στον ποταμό που σας έχει ανατεθεί, συζητήστε μεταξύ σας τα μέλη της κάθε ομάδας και απαντήστε στις παρακάτω ερωτήσεις:

1. Περιγράψτε τα δομικά στοιχεία του ποταμού. Ποια από αυτά βλέπετε; (πηγή, συμβολή, παραπόταμος, δέλτα, εκβολή, λίμνη)

2. Ο ποταμός σε ποια θάλασσα εκβάλει;

3. Διασχίζει κάποια μεγάλη πόλη; Υπάρχει κάποια πόλη κοντά;

4. Στις όχθες του ποταμού υπάρχουν δραστηριότητες των ανθρώπων; Ποιες κατά τη γνώμη σας είναι αυτές;

5. Βλέπετε κάποιο μεγάλο έργο κατά μήκος του ποταμού; Ποιο είναι αυτό; Περιγράψτε το.

3ο Φύλλο εργασίας (Στ τάξη)

Ομάδα:


Κάντε κλικ στον σύνδεσμο που ακολουθεί:

http://ebooks.edu.gr/modules/ebook/show.php/DSGL100/418/2819,10629/extras/gstd14_world_rivers/index.html
Τσεκάρετε τα δύο κουτάκια που βρίσκονται στο κάτω μέρος της ιστοσελίδας. Παρατηρήστε σε ποιες περιοχές υπάρχουν οι μεγαλύτεροι ποταμοί του κόσμου. Πατήστε επάνω στους ποταμούς και δείτε πληροφορίες για αυτούς.

Στη συνέχεια ανοίξτε το Google Earth από την επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή σας, κάνοντας κλικ στην εικόνα που βλέπετε αριστερά. 

Πλοηγηθείτε στον τρισδιάστατο χάρτη του Google Earth, επικεντρώνοντας την προσοχή σας στις περιοχές με τους μεγαλύτερους ποταμούς. 

[image: image15.jpg]Googleearth
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Από τις πληροφορίες των οδηγιών που ακολουθούν, προσανατολιστείτε στον χώρο και  εξερευνήστε την περιοχή για να βρείτε τους ποταμούς. Η αναζήτησή σας θα είναι η ακόλουθη: Η 1η ομάδα θα βρει τον ποταμό Νείλο, η 2η τον ποταμό Αμαζόνιο, η 3η τον ποταμό Βόλγα, η 4η τον ποταμό Μισισιπή και η 5η τον ποταμό Δούναβη.
Η προηγούμενη ιστοσελίδα θα σας βοηθήσει να βρείτε σε ποια περιοχή βρίσκεται ο ποταμός που ψάχνετε.

Αφού περιηγηθείτε στον ποταμό που σας έχει ανατεθεί,  συζητήστε μεταξύ σας τα μέλη της κάθε ομάδας και απαντήστε στις παρακάτω ερωτήσεις:

1. Περιγράψτε τα δομικά στοιχεία του ποταμού. Ποια από αυτά βλέπετε; (πηγή, συμβολή, παραπόταμος, δέλτα, εκβολή, λίμνη)

2. Ο ποταμός σε ποια θάλασσα εκβάλει;

3. Διασχίζει κάποια μεγάλη πόλη; Υπάρχει κάποια πόλη κοντά;

4. Στις όχθες του ποταμού υπάρχουν δραστηριότητες των ανθρώπων; Ποιες κατά τη γνώμη σας είναι αυτές;

5. Βλέπετε κάποιο μεγάλο έργο κατά μήκος του ποταμού; Ποιο είναι αυτό; Περιγράψτε το.

Πλοήγηση στον τρισδιάστατο χάρτη

Η πλοήγηση μπορεί να γίνει πολύ εύκολα με το ποντίκι, το πληκτρολόγιο ή με το αντίστοιχο χειριστήριο.

Χειριστήριο

1. Αλλάζει τη γωνία από την οποία βλέπουμε την εικόνα (εξ ορισμού είναι κάτοψη)

2. Λειτουργεί σαν χειριστήριο και κινεί την εικόνα στην κατεύθυνση που θέλουμε.

3. Τα βέλη δηλώνουν την κατεύθυνση στην οποία θέλουμε να μετακινηθεί η εικόνα.

4. Δείχνει τον Βορρά. Αν πατήσουμε πάνω στο Ν τότε επαναφέρει τον χάρτη στον αρχικό του προσανατολισμό

5. Αλλάζει την κλίμακα (μεγέθυνση, σμίκρυνση).

6. Περιστρέφει την εικόνα.

Ποντίκι

Με πατημένο το αριστερό κουμπί του ποντικιού, μπορούμε να κινηθούμε δεξιά-αριστερά. Με πατημένο το δεξί κουμπί, αλλάζουμε την κλίμακα του χάρτη. Με πατημένο το μεσαίο κουμπί, μπορούμε να αλλάξουμε οπτική γωνία και να περιστρέψουμε την εικόνα. Αν κάνουμε διπλό κλικ, σε κάποιο σημείο του χάρτη, τότε γίνεται αυτόματη πλοήγηση σε αυτό.

Πληκτρολόγιο

Λειτουργικότητες

Μετακίνηση της εικόνας προς τα αριστερά 

Πλήκτρο



Μετακίνηση της εικόνας προς τα δεξιά 

Μετακίνηση της εικόνας προς τα πάνω 

Μετακίνηση της εικόνας προς τα κάτω 
Σμίκρυνση 
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Μεγέθυνση 






        +
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4ο Φύλλο Εργασίας (Ε’ τάξη)
Ομάδα:



1.
Ανοίξτε το πρόγραμμα υπολογιστικού φύλλου από την επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή σας. Περάστε τα δεδομένα του παρακάτω πίνακα στα κελιά Α1 έως Β7.

	Όνομα
	Ύψος σε εκατοστά

	Βασίλης
	173

	Σωτηρία
	165

	Νίκος
	145

	Χριστίνα
	137

	Αντρέας
	152

	Καλλιόπη
	143


Ακολουθήστε με τη σειρά τις παρακάτω οδηγίες:

Αφού περάσετε τα δεδομένα, βάλτε το ποντίκι στο κελί Α1 και σύρτε το μέχρι να επιλέξετε όλα τα κελιά έως και το Β7 του πίνακα. Πατήστε το κουμπί «Εισαγωγή» και μετά, από το μενού που θα ανοίξει, αυτό που λέει γράφημα. Από τα γραφήματα επιλέξτε τις στήλες και πατήστε το κουμπί «επόμενο». Από το νέο μενού επιλέξτε τις γραμμές και πατήστε ξανά το «επόμενο». Δώστε τίτλο στο γράφημά σας «Το ύψος των παιδιών». Έπειτα, πατήστε στο πάνω μέρος του μενού το κουμπί «ετικέτες δεδομένων» και επιλέξτε από τις ετικέτες αυτή που λέει «τιμή». Πατήστε ξανά το κουμπί «επόμενο» και στο νέο μενού πατήστε «τέλος». Εμφανίστηκε το παρακάτω διάγραμμα;

Αποθηκεύστε το λογιστικό φύλλο πατώντας το κουμπί «Αποθήκευση».  


[image: image16.emf]Το ύψος των παιδιών
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Πάμε τώρα να φτιάξουμε το διάγραμμα με τους ποταμούς!!!

Κάντε κλικ στον παρακάτω σύνδεσμο:

http://el.wikipedia.org/wiki/Κατάλογος_ποταμών_της_Ελλάδας
Ανοίξτε ένα νέο φύλλο εργασίας του λογισμικού υπολογιστικού φύλλου και αποθηκεύστε το στον φάκελο του μαθήματος, που βρίσκεται στην επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή σας, με το όνομα [image: image17.jpg]Taoyavd
moTapd



 «Τα σιγανά ποταμάκια να… φοβάσαι».

Από τη λίστα με τους ποταμούς της Ελλάδας που έχετε ανοίξει από τον παραπάνω σύνδεσμο, αντιγράψτε τα στοιχεία των πέντε πρώτων ποταμών, που αφορούν το όνομα και το μήκος τους.


Ακολουθήστε ξανά την παραπάνω διαδικασία με τις οδηγίες και φτιάξτε διάγραμμα με τα στοιχεία των ποταμών της Ελλάδας. Στο τέλος πατήστε ξανά το κουμπί «Αποθήκευση» για να κρατήσετε το αρχείο στον φάκελο του μαθήματος.  

4ο Φύλλο Εργασίας (Στ’ τάξη)

Ομάδα:



1.
Ανοίξτε το πρόγραμμα υπολογιστικού φύλλου από την επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή σας. Περάστε τα δεδομένα του παρακάτω πίνακα στα κελιά Α1 έως Β7.

	Όνομα
	Ύψος σε εκατοστά

	Βασίλης
	173

	Σωτηρία
	165

	Νίκος
	145

	Χριστίνα
	137

	Αντρέας
	152

	Καλλιόπη
	143


Ακολουθήστε με τη σειρά τις παρακάτω οδηγίες:

Αφού περάσετε τα δεδομένα, βάλτε το ποντίκι στο κελί Α1 και σύρτε το μέχρι να επιλέξετε όλα τα κελιά έως και το Β7 του πίνακα. Πατήστε το κουμπί «Εισαγωγή» και μετά, από το μενού που θα ανοίξει, αυτό που λέει γράφημα. Από τα γραφήματα επιλέξτε τις στήλες και πατήστε το κουμπί «επόμενο». Από το νέο μενού, επιλέξτε τις γραμμές και πατήστε ξανά το «επόμενο». Δώστε τίτλο στο γράφημά σας «Το ύψος των παιδιών». Έπειτα πατήστε στο πάνω μέρος του μενού το κουμπί «ετικέτες δεδομένων» και επιλέξτε από τις ετικέτες αυτή που λέει «τιμή». Πατήστε ξανά το κουμπί «επόμενο» και στο νέο μενού πατήστε «τέλος». Εμφανίστηκε το παρακάτω διάγραμμα;

Αποθηκεύστε το λογιστικό φύλλο πατώντας το κουμπί «Αποθήκευση».  
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Πάμε τώρα να φτιάξουμε το διάγραμμα με τους ποταμούς!!!

Κάντε κλικ στον παρακάτω σύνδεσμο:

http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_rivers_by_length
Ανοίξτε ένα νέο φύλλο εργασίας του λογισμικού υπολογιστικού φύλλου και αποθηκεύστε το στον φάκελο του μαθήματος, που βρίσκεται στην επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή σας, με το όνομα [image: image19.jpg]Taoyavd
moTapd



«Τα σιγανά ποταμάκια να… φοβάσαι».

Από τη λίστα με τα ποταμούς της Γης, που έχετε ανοίξει από τον παραπάνω σύνδεσμο, αντιγράψτε τα στοιχεία των πέντε ποταμών (Νείλος, Αμαζόνιος, Μισισιπής, Βόλγας, Δούναβης), που αφορούν το όνομα και το μήκος τους.


Ακολουθήστε ξανά την παραπάνω διαδικασία με τις οδηγίες και φτιάξτε διάγραμμα με τα στοιχεία των ποταμών της Γης. Στο τέλος πατήστε  ξανά το κουμπί «Αποθήκευση» για να κρατήσετε το αρχείο στον φάκελο του μαθήματος.

5ο Φύλλο Εργασίας

· Ανοίξτε το αρχείο «Τα σιγανά ποταμάκια να …φοβάσαι», που θα βρείτε στον φάκελο εργασίας στην επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή σας. Ανοίξτε το αρχείο με τίτλο «Ποταμοί-λίμνες» Το αρχείο με τον εννοιολογικό χάρτη που θα ανοίξει θα πρέπει να είναι το παρακάτω. 

[image: image20.jpg]



· Συμπληρώστε τα κενά με τα στοιχεία ενός ποταμού ή μιας λίμνης, σύμφωνα με αυτά που υπογραμμίσαμε στο κείμενο του Ανθολόγιου.
· Ανατρέξτε στις εικόνες που αποθηκεύσατε στον φάκελο εργασίας του μαθήματος κατά το 1ο φύλλο εργασίας.
· Έπειτα, εισάγετε τις εικόνες στο αρχείο «Ποταμοί-λίμνες», πατώντας «Αρχείο» - «Εισαγωγή εικόνας» και τοποθετήστε κάθε εικόνα κοντά στο όνομα του στοιχείου που έχετε γράψει στον εννοιολογικό χάρτη.
· Στη συνέχεια, συνδέστε το όνομα του στοιχείου με την εικόνα του με link, πατώντας το αντίστοιχο κουμπί στο πρόγραμμα. 

Οδηγίες για την εισαγωγή των εικόνων θα δείτε στην παρακάτω εικόνα!!!
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· Αποθηκεύστε τον εννοιολογικό χάρτη που κατασκευάσατε και παρουσιάστε τον στην ολομέλεια της τάξης. 

6ο Φύλλο Εργασίας

Ανοίξτε το εκπαιδευτικό λογισμικό Revelation Natural Art από την επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή σας. Στη δεξιά πλευρά θα βρείτε κάποιες εικόνες από το μενού στάμπες. Κάντε κλικ στο βελάκι στην πάνω μεριά και επιλέξτε τις κατηγορίες «Ύπαιθρος» ή «Ύπαιθρος1». Από αυτές τις κατηγορίες, επιλέξτε όποια σχήματα θέλετε για να δημιουργήσετε μια ζωγραφιά με θέμα «Οι ποταμοί». Κάτω από τις εικόνες υπάρχουν 2 επιλογές. Στην επιλογή «Μέγεθος» επιλέξτε το μέγεθος που επιθυμείτε κάθε φορά, για το σχήμα που θέλετε να βάλετε στη ζωγραφιά σας. Κάθε εικόνα τοποθετείται στην παρουσίαση, κάνοντας ένα κλικ πάνω της και μετά ένα κλικ σε όποιο σημείο της παρουσίασης θέλετε να μπει. 

Αφού βάλετε τις εικόνες, πατήστε εκεί που λέει μολύβια και επιλέξτε όποιο στοιχείο επιθυμείτε. Στα μενού στο πάνω μέρος, κάντε κλικ εκεί που λέει «μέγεθος μύτης» και επιλέξτε το μέγεθος που επιθυμείτε, πατώντας το βελάκι προς τα κάτω. Με αυτό το εργαλείο μπορείτε να ζωγραφίσετε ό,τι θέλετε στην παρουσίασή σας. Αν θέλετε να αναιρέσετε την τελευταία εργασία που έχετε κάνει, πηγαίνετε στο μενού «επεξεργασία» και πατήστε την επιλογή «αναίρεση». Όταν ολοκληρώσετε την παρουσίασή σας, αποθηκεύστε την με το όνομα που θέλετε, που να είναι σχετικό με τους ποταμούς, στον φάκελο του σεναρίου.

Συμβουλή: Καλό είναι πριν από κάθε ενέργειά σας να δοκιμάζετε αυτό που θέλετε να κάνετε! Με την αναίρεση μπορείτε να διορθώσετε αυτές τις δοκιμές σας! 
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7ο Φύλλο εργασίας (Ε’ τάξη)

Από τον φάκελο εργασίας του σεναρίου πηγαίνετε στον φάκελο Hot Potatoes και ανοίξτε το αρχείο «Οι ποταμοί της Ελλάδας». Έχετε 2 λεπτά για να αντιστοιχίσετε τις λέξεις στην αριστερή στήλη με αυτές που ταιριάζουν από τη δεξιά στήλη.

Στη συνέχεια, ανοίξτε το αρχείο «Οι ποταμοί και οι λίμνες». Τοποθετήστε τις λέξεις σε σειρά ώστε να σχηματιστεί μια πρόταση. Αν κολλήσετε κάπου, πατήστε το κουμπί βοήθεια για να σας εμφανιστεί η επόμενη λέξη. Μην ξεχνάτε ότι ο χρόνος που έχετε είναι 2 λεπτά!

Έπειτα ανοίξτε το αρχείο «Οι ποταμοί και οι λίμνες της Ελλάδας». Κάντε κλικ στο κουμπί «δείξε όλες τις ερωτήσεις» και επιλέξτε ποια από τις απαντήσεις είναι σωστή σε κάθε ερώτηση. Ο χρόνος και εδώ είναι 2 λεπτά!

Ας φτιάξουμε τώρα ένα σταυρόλεξο! Κάντε κλικ στη διεύθυνση http://el.wikipedia.org/wiki/Κατάλογος_ποταμών_της_Ελλάδας


Αντιγράψτε τα ονόματα των ποταμών για να φτιάξετε ένα σταυρόλεξο με το λογισμικό Hot Potatoes. [image: image23.jpg]i
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. Από τις επιλογές του λογισμικού επιλέξτε το JCross. 
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Στους ορισμούς να χρησιμοποιήσετε κάποιο από τα στοιχεία της παρακάτω λίστας με τους ποταμούς της Ελλάδας.

Οδηγίες για τη δημιουργία του σταυρόλεξου (το παράδειγμα δεν αφορά το σενάριο)

Δώστε τίτλο στο σταυρόλεξό σας «Οι ποταμοί της Ελλάδας» και πατήστε την αυτόματη δημιουργία πλέγματος από μια λίστα λέξεων, όπως δείχνει η εικόνα 1

Εικόνα 1.

[image: image25.emf]
Γράψτε τα ονόματα από τη σελίδα που έχετε ανοίξει το ένα κάτω από το άλλο, όπως δείχνει το παράδειγμα στην εικόνα 2.

Εικόνα 2
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Πατήστε το κουμπί «δημιουργία πλέγματος». Θα πρέπει να σας εμφανιστεί η παρακάτω εικόνα. Πατήστε το κουμπί «ορισμοί».

Εικόνα 3
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Κάντε κλικ πάνω σε κάθε όνομα και στον ορισμό γράψτε κάποια πληροφορία του ποταμού, πατώντας κάθε φορά το «οκ» που βρίσκεται δεξιά. Όταν συμπληρώσετε όλους τους ορισμούς, πατήστε το «οκ» που βρίσκεται στο κάτω μέρος.

Εικόνα 4
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Αποθηκεύστε το σταυρόλεξο, με τίτλο «Οι ποταμοί της Ελλάδας», στον φάκελο εργασίας του σεναρίου.  

7ο Φύλλο εργασίας (Στ’ τάξη)

Από τον φάκελο εργασίας του σεναρίου πηγαίνετε στον φάκελο Hot Potatoes και ανοίξτε το αρχείο «Οι ποταμοί της Γης». Έχετε 2 λεπτά για να αντιστοιχίσετε τις λέξεις στην αριστερή στήλη με αυτές που ταιριάζουν από τη δεξιά στήλη.

Στη συνέχεια ανοίξτε το αρχείο «Οι ποταμοί και οι λίμνες». Τοποθετήστε τις λέξεις σε σειρά ώστε να σχηματιστεί μια πρόταση. Αν κολλήσετε κάπου πατήστε το κουμπί βοήθεια για να σας εμφανιστεί η επόμενη λέξη. Μην ξεχνάτε ότι ο χρόνος που έχετε είναι 2 λεπτά!

Έπειτα ανοίξτε το αρχείο «Οι ποταμοί και οι λίμνες της Γης». Κάντε κλικ στο κουμπί «δείξε όλες τις ερωτήσεις» και επιλέξτε ποια από τις απαντήσεις είναι σωστή σε κάθε ερώτηση. Ο χρόνος και εδώ είναι 2 λεπτά!

Ας φτιάξουμε τώρα ένα σταυρόλεξο! Κάντε κλικ στη διεύθυνση http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_rivers_by_length

Αντιγράψτε τα ονόματα των ποταμών για να φτιάξετε ένα σταυρόλεξο με το λογισμικό Hot Potatoes. [image: image29.jpg]i
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. Από τις επιλογές του λογισμικού επιλέξτε το JCross. 
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Στους ορισμούς να χρησιμοποιήσετε κάποιο από τα στοιχεία της παρακάτω λίστας με τους ποταμούς της Γης.

Οδηγίες για τη δημιουργία του σταυρόλεξου (το παράδειγμα δεν αφορά το σενάριο)
Δώστε τίτλο στο σταυρόλεξό σας «Οι ποταμοί της Γης» και πατήστε την αυτόματη δημιουργία πλέγματος από μια λίστα λέξεων, όπως δείχνει η εικόνα 1

Εικόνα 1.

[image: image31.emf]
Γράψτε τα ονόματα από τη σελίδα που έχετε ανοίξει το ένα κάτω από το άλλο, όπως δείχνει το παράδειγμα στην εικόνα 2.

Εικόνα 2
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Πατήστε το κουμπί «δημιουργία πλέγματος». Θα πρέπει να σας εμφανιστεί η παρακάτω εικόνα. Πατήστε το κουμπί «ορισμοί».

Εικόνα 3
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Κάντε κλικ πάνω σε κάθε όνομα και στον ορισμό γράψτε κάποια πληροφορία του ποταμού, πατώντας κάθε φορά το «οκ» που βρίσκεται δεξιά. Όταν συμπληρώσετε όλους τους ορισμούς, πατήστε το «οκ» που βρίσκεται στο κάτω μέρος.

Εικόνα 4
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Αποθηκεύστε το σταυρόλεξο, με τίτλο «Οι ποταμοί της Γης», στον φάκελο εργασίας του σεναρίου.  

8ο Φύλλο Εργασίας

Ανοίξτε τον φάκελο εργασίας με τίτλο «τα σιγανά ποταμάκια να… φοβάσαι».[image: image35.jpg]Taoyavd
moTapd



 Μέσα στον φάκελο εργασίας, βρείτε και ανοίξτε τον φάκελο με τίτλο «φωτογραφίες ποταμών και λιμνών» [image: image36.jpg]Buroppagie;
mOTaHGY K.



. Κοιτάξτε τις φωτογραφίες που αποθηκεύσατε στην 1η δραστηριότητα και επιλέξτε, η κάθε ομάδα, 5 από αυτές που σας αρέσουν περισσότερο. Μετακινήστε αυτές που επιλέξατε στον φάκελο «Τελικό υλικό σεναρίου», [image: image37.jpg]Tehis uhiks
osvapion



 που θα βρείτε στον φάκελο «τα σιγανά ποταμάκια να… φοβάσαι».  Έπειτα πάρτε το αρχείο ήχου και αυτό του word, με τίτλο «Χάνω το ταξίδι», και μετακινήστε τα και αυτά στον φάκελο «Τελικό υλικό σεναρίου». Κάντε το ίδιο και με το έγγραφο «Το λεξιλόγιο του γλυκού νερού».

Στη συνέχεια ανοίξτε το αρχείο με τίτλο «Ποταμοί – Λίμνες» που περιλαμβάνει τον εννοιολογικό χάρτη της 5ης δραστηριότητας, τον οποίο θα βρείτε στον φάκελο του σεναρίου. Κάντε κλικ στο Εργαλείο Αποκομμάτων [image: image38.jpg]£
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 , επιλέξτε τον εννοιολογικό χάρτη γύρω – γύρω και αποθηκεύστε τον με τίτλο «Ο χάρτης μας», μέσα στον προηγούμενο φάκελο.
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Από τον φάκελο του σεναρίου, μην ξεχάσετε να μετακινήσετε στον τελευταίο φάκελο και την παρουσίασή σας, που δημιουργήσατε στην  6η δραστηριότητα. 

Έχουμε όλο το υλικό που μας χρειάζεται; 

· Αρχείο ήχου

· Στίχους τραγουδιού

· Λεξιλόγιο γλυκού νερού

· Φωτογραφίες ποταμών και λιμνών

· Εννοιολογικό χάρτη
· Δημιουργία της ομάδας σας (6η δραστηριότητα)

Ας φτιάξουμε τώρα όλοι μαζί το τελικό μας παραγόμενο προϊόν, με το λογισμικό Movie Maker. [image: image40.jpg]fe
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. 

Ας ξεκινήσουμε την ταινία μας! Κάντε κλικ στο εικονίδιο του λογισμικού Movie Maker από τον φάκελο εργασίας του σεναρίου. 
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Εισάγετε τις εικόνες και τη μουσική που υπάρχουν στον φάκελο «Τελικό υλικό σεναρίου», πατώντας τις εντολές που φαίνονται στο παράδειγμα. Αποθηκεύστε την ταινία σας στον φάκελο του σεναρίου «Τα σιγανά ποταμάκια να… φοβάσαι».
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